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AJC FORMATION -

 Acquérir les bases de la programmation structurée en langage C

 Acquérir les bases de la programmation Objet en C++

 S’initier à la méthodologie de projets agiles

 Maitriser le langage C#, Asp.net en mode Core et Visual Studio

 Etre capable de concevoir une application client léger, communiquant avec des bases de données, à l’aide 

de services Web Rest

 Gérer une plateforme d’intégration continue avec les outils Devops

 Savoir utiliser des conteneurs

 Avoir des notions sur le Cloud et l’automatisation de tâches

 Assimiler l’organisation de Ansible (rôles, tâches, playbooks, modules…)

 Mettre en pratique

 L’apprenant doit avoir des notions 

d’Algorithmie

 Des notions systèmes seraient un plus

Distanciel

 Consultants, Ingénieurs, 

Développeurs, ….

Attestation de formation

Programme

•

 Alternance d’exercices, cas pratiques, QCM et de notions théoriques

 Evaluations

•

 AJC met à la disposition de chaque stagiaire un accès à notre plateforme à distance ainsi 

qu’éventuellement  les logiciels utiles dans le cadre de chaque module

 Les supports de cours seront remis via notre la plate-forme de téléchargement Quest et/ou AJC Classroom

•

 Pour les formations en classe virtuelle, avec @JC CLASSROOM, vous profiterez des mêmes possibilités et 

interactions avec votre formateur que lors d’une formation présentielle : votre formation se déroulera en 

connexion continue 7h/7.

 Vous pourrez échanger directement avec le formateur et l’équipe pédagogique à travers notre système de 

visioconférence, mais aussi grâce aux forums et chats présents dans @JC CLASSROOM.

 Votre formateur sera à même de vérifier l’avancement de votre travail et de vous évaluer à l’aide d’exercices et 

de cas pratiques. Cela lui permettra de vous apporter un suivi pédagogique et des conseils personnalisés 

pendant toute la durée de la formation.

 Notre équipe technique vous enverra les modalités de connexion (accès, identifiants, dates, heures et numéro 

de la hotline) par mail dès votre inscription.

 Si vous rencontrez un problème de connexion, vous pourrez joindre à tout moment (avant ou même pendant la 

formation ) notre hotline assistance technique au 01 82 83 72 41 ou par mail (hotline@ajc-formation.fr)

mailto:formonsnous@ajc-formation.fr
http://www.ajc-formation.fr/
http://www.ajc-classroom.fr/
mailto:hotline@ajc-formation.fr
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Programme - Contenu pédagogique



PROGRAMMES 
DÉTAILLÉS



COMPORTEMENTAL



OBJECTIFS

C C++ .NET DEVOPS 

• Pourquoi s’intéresser aux 
comportements en tant que 
consultant ?







• Adopter la meilleure stratégie de 
coopération pour mieux travailler 
en équipe





• Savoir communiquer et éviter les 
malentendus







• Comment faire évoluer ses 
comportements 





• Comprendre sa personnalité et 
mieux cerner celle des autres





• Développer son intelligence 
émotionnelle pour modifier ses 
comportements 







• Appréhender le rôle des croyances 
et de l’éducation dans nos 
comportements





• L’assertivité et l’empathie pour 
mieux travailler en équipe







 La communication interne et 

externe au sein de l’entreprise

 Adapter et maîtriser les 

différents types de 

communication pour accroître 

son efficacité personnelle

2 jours, 

14 heures



OBJECTIFS

C C++ .NET DEVOPS 

• Le travail en équipe

















• La dynamique de groupe





• La structuration de l’équipe









• Les facteurs d’influence





• Les comportements



• Les points clés de réussite du travail 
en équipe











 Comprendre la dynamique d’une 

équipe

 Susciter la participation et 

l’engagement

 Utiliser les techniques et les 

outils appropriés pour agir en 

équipe

 S’organiser au sein d’une équipe

 Communiquer efficacement quel 

que soit son rôle

1 jour, 

7 heures



LANGAGES ET 
OUTILS



OBJECTIFS

C C++ .NET DEVOPS 

• Introduction à l’algorithmie

• Instructions de Base











• Procédures et fonctions 
Introduction

• Définition d’une procédure

• Définition d’une fonction

• Appel d’une procédure

• Appel de fonction et retour

• Maitriser les notions de fichiers

• Acquérir les bases des méthodes de 
programmation structurée 
nécessaires à l'apprentissage de tout 
langage de programmation

• Apprendre à raisonner sur un 
algorithme

• Exemple : Les tris à bulle, les tris par 
inversion …

• Découvrir et mettre en œuvre la 
traduction d'un algorithme dans un 
langage de programmation

 Présenter les principes 

fondamentaux de la 

programmation et de 

l’algorithmique et expliquer les 

notions communes à tous les 

langages de programmation

 S’approprier les structures 

logiques et la démarche de 

résolution d’un problème de 

façon structurée et indépendante 

de toute contrainte matérielle ou 

logicielle

 Résoudre des problèmes plus 

ou moins complexes

2 jours, 

14 heures



OBJECTIFS

C C++ .NET DEVOPS 

• Modélisation objet





• Présentation UML & méthode (UP)







• UML pour la maîtrise d’œuvre







• Conception Préliminaire









• Conception de l’implémentation 
métier







• Conception détaillée 





• Conception de l’IHM





• Conception d'architecture





• L'approche par frameworks et 
composants





 Maîtriser les principes de 

l'approche objet et son 

vocabulaire.

 Etre en mesure de lire et de 

comprendre les principaux 

diagrammes UML.

 Etre en mesure de s'appuyer sur 

UML pour mener à bien le 

développement de systèmes 

informatiques basé sur la 

réalisation de modèles.

2 jours, 

14 heures



OBJECTIFS

C C++ .NET DEVOPS 

Le contrôle de version





• Le principe DVCS (Ditributed
version Control)









• Utilisation au jour le jour















• Gestion de dépôt et branches











 Comprendre les principes DVCS

 Apprendre à gérer son code 

source avec Git

 Apprendre à collaborer avec les 

dépôts Git

 Savoir manipuler les outils 

annexes à Git 

2 jours, 

14 heures



OBJECTIFS

C C++ .NET DEVOPS 

• Introduction







• Eléments







• Types



• Constance





• Opérateurs











• Autres opérateurs











• Opérateurs avancés











• Contrôles













• Les pointeurs









 Savoir développer en langage C

 Connaître les aspects avancés 

du langage C.

 Comprendre l'intérêt 

des pointeurs

4 jours, 

28 heures



PROJET



OBJECTIFS

C C++ .NET DEVOPS 

• Déroulement du module





 Mettre en application les acquis 

de la formation sur le langage C

2 jours, 

14 heures



LANGAGES ET 
OUTILS



OBJECTIFS

C C++ .NET DEVOPS 

• Programmation Orientée Objet













• Du C au C++













• Les classes











• Constructeurs















• Qualifieurs













• Les exceptions

















• Espaces de nommage















• Préprocesseur















 Appréhender les concepts objets 

(Classe, Encapsulation, 

polymorphisme, héritage) qui ne 

sont pas présents en langage C.

 Mise en pratique à l’aide de 

nombreux exercices

 Prendre en main l'interface de 

développement Eclipse

 Mettre en oeuvre des différents 

outils Eclipse pour développer 

des applications C : édition, 

compilation, debug

 Etre capable de surcharger des 

opérateurs et des méthodes 

pour redéfinir leur exécution.

 Connaitre bonnes pratiques et 

règles de conception en C++

10 jours, 

70 heures



OBJECTIFS

C C++ .NET DEVOPS 

• Dérivation - Héritage

















• Polymorphisme







• Pointeurs





















• RTTI











• Pointeurs intelligents

















 Appréhender les concepts objets 

(Classe, Encapsulation, 

polymorphisme, héritage) qui ne 

sont pas présents en langage C.

 Mise en pratique à l’aide de 

nombreux exercices

 Prendre en main l'interface de 

développement Eclipse

 Mettre en oeuvre des différents 

outils Eclipse pour développer 

des applications C : édition, 

compilation, debug

 Etre capable de surcharger des 

opérateurs et des méthodes 

pour redéfinir leur exécution.

 Connaitre bonnes pratiques et 

règles de conception en C++

10 jours, 

70 heures



OBJECTIFS

C C++ .NET DEVOPS 

• C11























• Multithreading

























• ECLIPSE



































 Appréhender les concepts objets 

(Classe, Encapsulation, 

polymorphisme, héritage) qui ne 

sont pas présents en langage C.

 Mise en pratique à l’aide de 

nombreux exercices

 Prendre en main l'interface de 

développement Eclipse

 Mettre en oeuvre des différents 

outils Eclipse pour développer 

des applications C : édition, 

compilation, debug

 Etre capable de surcharger des 

opérateurs et des méthodes 

pour redéfinir leur exécution.

 Connaitre bonnes pratiques et 

règles de conception en C++

10 jours, 

70 heures



OBJECTIFS

C C++ .NET DEVOPS 

• Surcharge des opérateurs













• Surcharge de méthodes



































• Les bonnes pratiques et règles de 
conception en C++

















 Appréhender les concepts objets 

(Classe, Encapsulation, 

polymorphisme, héritage) qui ne 

sont pas présents en langage C.

 Mise en pratique à l’aide de 

nombreux exercices

 Prendre en main l'interface de 

développement Eclipse

 Mettre en oeuvre des différents 

outils Eclipse pour développer 

des applications C : édition, 

compilation, debug

 Etre capable de surcharger des 

opérateurs et des méthodes 

pour redéfinir leur exécution.

 Connaitre bonnes pratiques et 

règles de conception en C++

10 jours, 

70 heures



OBJECTIFS

C C++ .NET DEVOPS 

• Du bon usage des commentaires 









• Éviter les effets de bord

• La pile et le tas

• Gestion des paramètres de 
compilation

• Les bases de la programmation 
par contrat

• Problèmes d’instances 

























• Pointeurs et référence













 Appréhender les concepts objets 

(Classe, Encapsulation, 

polymorphisme, héritage) qui ne 

sont pas présents en langage C.

 Mise en pratique à l’aide de 

nombreux exercices

 Prendre en main l'interface de 

développement Eclipse

 Mettre en oeuvre des différents 

outils Eclipse pour développer 

des applications C : édition, 

compilation, debug

 Etre capable de surcharger des 

opérateurs et des méthodes 

pour redéfinir leur exécution.

 Connaitre bonnes pratiques et 

règles de conception en C++

10 jours, 

70 heures



PROJET



OBJECTIFS

C C++ .NET DEVOPS 

• Déroulement du module





 Mettre en application les acquis 

de la formation  en complétant 

les mini projets réalisés dans 

tout le cursus C C++

4 jours, 

28 heures



FONDAMENTAUX



OBJECTIFS

C C++ .NET DEVOPS 

• Développement logiciel agile 























• Principe, pratiques et processus 
fondamental agile 





















• Méthodes agiles







• La méthode SCRUM











 Acquérir les fondamentaux de la 

méthodologie

2 jours, 

14 heures



DEVELOPPEMENT 
.NET



OBJECTIFS

C C++ .NET DEVOPS 

• Introduction C# et .NET











• Structure de ProgrammationC#











• Déclaration et appels des méthodes











• Lire et écrire dans des fichiers





• Création de nouveaux types de 
données









• Encapsulation des données et 

méthodes





• Héritage de classes et 
implémentation d’interfaces







• Gestion de la durée de vie des objets 
et contrôle des ressources





• Encapsulation avancée







• Découpage de méthodes et gestion 
des évènements







• Utilisation des collections et 
construction de types génériques









 Disposer d’une parfaite 

connaissance de la syntaxe C#

 Maîtriser la programmation 

orientée objet en C#

 Comprendre comment utiliser au 

mieux les fonctionnalités offertes 

par .Net 5

 Être à même de tester, 

débugger et optimiser ses 

applications

5 jours, 

35 heures



OBJECTIFS

C C++ .NET DEVOPS 

• Programmation asynchrone et 
personnalisation du code









• Utilisation de Linq pour interroger 
les données













 Disposer d’une parfaite 

connaissance de la syntaxe C#

 Maîtriser la programmation 

orientée objet en C#

 Comprendre comment utiliser au 

mieux les fonctionnalités offertes 

par .Net 5

 Être à même de tester, 

débugger et optimiser ses 

applications

5 jours, 

35 heures



OBJECTIFS

C C++ .NET DEVOPS 

• Présentation d’Entity Framework









• LINQ en C#











• Entity Data Model







• EF6 - du modèle relationnel au 
modèle objet













• Requêter avec LINQ to Entities et 
Entity SQL











• EFCore - du modèle objet au modèle 
relationnel









• Différents usages d'Entity
Framework







 Créer un modèle de données 

Entity Framework

 Maîtriser le mappage de 

données

 Savoir requêter avec LINQ

 Gérer des classes POCO

 Connaitre les différents usages 

d'Entity Framework

3 jours, 

21 heures



PROJET



OBJECTIFS

C C++ .NET DEVOPS 

• Déroulement du module





 Mettre en application les acquis 

de la formation .NET

2 jours, 

14 heures



DEVELOPPEMENT 
.NET



OBJECTIFS

C C++ .NET DEVOPS 

• Introduction protocole HTTP









• Introduction langage HTML













• Introduction CSS















• Introduction Javascript















• Introduction au Responsive Web 
Design











• Introduction BOOTSTRAP









 S’initier aux technologies 

standards du Web 

 Conception et mise en forme de 

pages web

 Mise en place de contenus 

dynamiques  multicanaux

3 jours, 

21 heures



OBJECTIFS

C C++ .NET DEVOPS 

• Introduction









• Le modèle, les contrôleurs, les vues















• Structurer un projet et injection de 
dépendance





• Le modèle et Entity Framework Core











• Routage des URL et exceptions









• Ajax et jQuery







• Validation et sécurité











• Cross-platform et déploiement







 Comprendre la philosophie 

d’ASP Net MVC

 Créer des vues Razor

 Maîtriser le mécanisme de 

routage et des contrôleurs

 Créer et utiliser des modèles 

avec Entity Framework Core

 Tester une application ASP Net 

MVC

4 jours, 

28 heures



OBJECTIFS

C C++ .NET DEVOPS 

• Bases des Web Services REST avec 
Web API

















• Héberger un Web Service







• Requêter un serveur avec OData













• Sécurité des Web services REST









• Documentation du site





• Microservices avec Docker







• Cross Origin Ressource Sharing







• Web Sockets pour une 
communication bidirectionelle





 Maîtriser les bases de REST et 

des Web API

 Utiliser OData pour requêter les 

données

 Authentifier les utilisateurs et les 

applications Moderne avec 

OAuth

 Documenter un Web Service 

automatiquement

 Découvrir Docker pour un 

déploiement léger de 

microservices

2 jours, 

14 heures



PROJET



OBJECTIFS

C C++ .NET DEVOPS 

• Déroulement du module





 Mettre en application les acquis 

de la formation  en complétant 

les mini projets réalisés dans 

tout le cursus .NET

4 jours, 

28 heures



FONDAMENTAUX



OBJECTIFS

C C++ .NET DEVOPS 

• Introduction















• Développement de réseaux avec les 
liaisons de données

• Information d'encodage





• Amélioration de l'efficacité avec le 
contrôle d'erreurs







• Déploiement de médias physiques

• Identification des types de médias





• Utilisation de liaisons sans fil





• Miser sur Ethernet

• Étude des standards IEEE 802







• Étude détaillée d'Ethernet







• Exploiter le Wi-Fi pour permettre la 
mobilité

• Communication via les ondes radio





• Intégration du Wi-Fi







• Déploiement des points d'accès







 Connaître les différentes 

structures physiques et logiques 

des réseaux informatiques LAN 

et WAN

2 jours, 

14 heures



OBJECTIFS

C C++ .NET DEVOPS 

• Créer des sous-réseaux avec TCP/IP 
et des routeurs

• TCP/IP: Une suite de protocoles







• Diagrammes de données et 
adressage IP





• Mode opératoire des routeurs







• Mise en œuvre de la sécurité

• VPN (réseau privé virtuel)







• Évaluation des risques et contre-
mesures









• Sécurité LAN





• Création de réseaux d'entreprise

• Utilisation des liaisons Télécoms





• Communication intersites





• Sélection de services réseau 
évolutifs







 Connaître les différentes 

structures physiques et logiques 

des réseaux informatiques LAN 

et WAN

2 jours, 

14 heures



OBJECTIFS

C C++ .NET DEVOPS 

• UNIX

• Introduction









• Une Session







• Les commandes indispensables de 
l'éditeur Vi

• Les fichiers et répertoires









• Les liens







• Les droits











• Gestion des processus





• Gestion des packages avec apt et yum

• Gestion des services 

• Démarrage du système

• SHELL























 Acquérir la connaissance des 

commandes fondamentales des 

systèmes d'exploitation Unix et 

Linux à travers des exercices 

modulaires de difficulté 

progressive

 Devenir autonome pour une 

première prise en main d'un 

système

 Apprendre à mettre en place des 

traitements et procédures 

BATCH

 Avoir quelques notions 

d’administration

3 jours, 

21 heures



OUTILS



OBJECTIFS

C C++ .NET DEVOPS 

• De la virtualisation à Docker











• Présentation de Docker











• Mise en œuvre en ligne de commande















• Création de conteneur personnalisé













• Mettre en oeuvre une application 
multiconteneur











• Interfaces d'administration









• Administrer des conteneurs en 
production











• Orchestration et clusterisation







 Comprendre le positionnement 

de Docker et des conteneurs

 Manipuler l'interface en ligne de 

commande de Docker pour créer 

des conteneurs

 Mettre en œuvre et déployer des 

applications dans des 

conteneurs

 Administrer des conteneurs

3 jours, 

21 heures



FONDAMENTAUX



OBJECTIFS

C C++ .NET DEVOPS 

• Historique du mouvement DevOps, 
origines et influences





• La conduite du changement









• Processus et étapes éligibles à des 
fonctionnements DevOps











• Bonnes pratiques pour un 
développement industriel







• Le rôle et choix des outils dans les 
organisations DevOps













 Acquérir la terminologie, la 

structure, les outils et les 

concepts de base de la 

démarche DevOps

 Identifier les problèmes liés à la 

communication inter-équipes

 Eliminer l’opposition entre les 

objectifs d’équipe

 Faire participer progressivement 

les développeurs aux opérations 

de production

 Industrialiser les déploiements 

applicatifs et industrialiser les 

opérations de gestions de 

l’infrastructure

 Connaître les différents outils 

Devops du marché

2 jours, 

14 heures



CLOUD



OBJECTIFS

C C++ .NET DEVOPS 

• Introduction





• Conception







• Infrastructure en tant que code





• Intégration









• Les différentes technologies de 
déploiement





• Mise en œuvre des composants AWS











• Industrialisation et pratiques DevOps











 Utiliser les pratiques et concepts 

principaux de la méthodologie 

DevOps

 Concevoir et mettre en place 

une infrastructure sur AWS, qui 

prend en charge un ou plusieurs 

projets de développement du 

DevOps

 Configurer Git sur AWS et 

découvrir l'éventail d'options 

permettant de mettre en place 

un environnement d'intégration 

continue sur AWS

 Utiliser les principes essentiels 

de l'intégration et du 

déploiement continus

3 jours, 

21 heures



OUTILS



OBJECTIFS

C C++ .NET DEVOPS 

• Intégration continue









•

• Utilisation de Jenkins

















• Utilisation de Jenkins en cluster









•

• Administration de Jenkins













Cas pratiques



•

•

 Maîtriser les principes 

d'intégration continue

 Comprendre les processus et 

méthodes

 Comprendre la notion de build

 Automatiser la production 

logicielle

 Déployer Jenkins sur les projets

2 jours, 

14 heures



OBJECTIFS

C C++ .NET DEVOPS 

Introduction







Au quotidien









Programme détaillé de la formation



• Pour aller plus loin







 Mettre en œuvre un 

orchestrateur de conteneurs

 Administrer l’orchestrateur

3 jours, 

21 heures



OBJECTIFS

C C++ .NET DEVOPS 

• Positionnement de Ansible











• Installation et configuration











• Travaux pratiques



• Les commandes Ad-Hoc











• Travaux pratiques



• Les playbooks

















• Travaux pratiques



• Ecrire du code modulaire









• Travaux pratiques



• Les playbooks









• Travaux pratiques



• Commandes avancées











 Rédiger des playbooks Ansible 

pour orchestrer des opérations 

au sein de leur parc

4 jours, 

28 heures



COMPORTEMENTAL



OBJECTIFS

C C++ .NET DEVOPS 

• Les bases de la communication







• La communication verbale et non 
verbale







• Les profils comportementaux







• Développer son Capital Talents







 Se présenter en entretien tout en 

mettant en valeur ses nouvelles 

compétences en les considérant 

acquises

1 jour, 

7 heures



PROJET



OBJECTIFS

C C++ .NET DEVOPS 

• Déroulement du module





 Mettre en application les acquis 

de la formation  en complétant 

les mini projets réalisés dans 

tout le cursus DEVOPS

3 jours, 

21 heures



COMPORTEMENTAL



OBJECTIFS

C C++ .NET DEVOPS 

• Les bases de la communication







• La communication verbale et non 
verbale







• Les profils comportementaux







• Développer son Capital Talents







 Se présenter en entretien tout en 

mettant en valeur ses nouvelles 

compétences en les considérant 

acquises

1 jour, 

7 heures
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