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AJC FORMATION -

 Maitriser le langage C#, Asp.net, le Framework, Angular et Visual Studio.

 Etre capable en fin de session de concevoir une application client lourd, client léger,

communiquant avec des bases de données, des flux XML et des services Web en

utilisant la plateforme .Net

 Acquérir le savoir être du consultant

 Des notions d’algorithmie seraient un

plus

 Présentiel et/ou Distanciel

 Scientifique ou toute personne en

reconversion métier

 Attestation de formation

Programme

•

 Alternance d’exercices, cas pratiques, QCM et de notions théoriques, Projet Fil Rouge

 Evaluations

•

 AJC met à la disposition de chaque stagiaire un accès à notre plateforme à distance

ainsi qu’éventuellement  les logiciels utiles dans le cadre de chaque module

 Les supports de cours seront remis via notre la plate-forme de téléchargement Quest

et/ou AJC Classroom











 Développeur C# Back-End, 

Développeur C# Front-End, 

Développeur FullStack, Développeur 

.NET, Développeur ASP.NET, …

mailto:formonsnous@ajc-formation.fr
http://www.ajc-formation.fr/
http://www.ajc-classroom.fr/
mailto:hotline@ajc-formation.fr


Programme - Contenu pédagogique



PROGRAMMES 
DÉTAILLÉS



COMPORTEMENTAL



OBJECTIFS

SOFTWARE DEVELOPER C#

• Pourquoi s’intéresser aux 
comportements en tant que 
consultant ?







• Adopter la meilleure stratégie de 
coopération pour mieux travailler 
en équipe





• Savoir communiquer et éviter les 
malentendus







• Comment faire évoluer ses 
comportements 





• Comprendre sa personnalité et 
mieux cerner celle des autres





• Développer son intelligence 
émotionnelle pour modifier ses 
comportements 







• Appréhender le rôle des croyances 
et de l’éducation dans nos 
comportements





• L’assertivité et l’empathie pour 
mieux travailler en équipe







 La communication interne et 

externe au sein de l’entreprise

 Adapter et maîtriser les 

différents types de 

communication pour accroître 

son efficacité personnelle

2 jours, 

14 heures



FONDAMENTAUX 
ET METHODES



OBJECTIFS

SOFTWARE DEVELOPER C#

• Maîtriser les outils de 
l'algorithmique 

• (Schémas de programme, types et 
structures de données, modules)

• Acquérir le s bases des méthodes de 
programmation structurée 
nécessaires à l'apprentissage de tout 
langage de programmation

• Apprendre à raisonner sur un 
algorithme

• Maitriser les notions de fichiers

• Découvrir et mettre en œuvre la 
traduction d'un algorithme dans un 
langage de programmation

 Présenter les principes 

fondamentaux de la 

programmation et de 

l’algorithmique et expliquer les 

notions communes à tous les 

langages de programmation

 S’approprier les structures 

logiques et la démarche de 

résolution d’un problème de 

façon structurée et indépendante 

de toute contrainte matérielle ou 

logicielle

 Résoudre des problèmes plus 

ou moins complexes

3 jours, 

21 heures



OBJECTIFS

SOFTWARE DEVELOPER C#

• Introduction











• Objet





































• Diagramme de cas d’utilisation









• Diagramme de classe



• Diagrammes d’interaction



















• Diagrammes d’implémentation





• Nouveautés UML 2









• Positionnement d’UML dans la 
démarche de développement

















 Apprendre à conceptualiser 

Objet

 Savoir lire et écrire des 

diagrammes UML

2 jours, 

14 heures



OBJECTIFS

SOFTWARE DEVELOPER C#

• Du mainframe au Web











• Langages HTML





















• Utilisation des « Cascading Style 
Sheets »















• Introduction à XML











• La syntaxe des DTD







• Les espaces de noms (namespaces)









• XML Schéma













 Apprendre à structurer les 

données

 Appliquer une grammaire pour 

organiser les flux de données

 Mettre en place des feuilles de 

style et de la transformation de 

données.

2 jours, 

14 heures



OBJECTIFS

SOFTWARE DEVELOPER C#

• XSL

































XQuery









 Apprendre à structurer les 

données

 Appliquer une grammaire pour 

organiser les flux de données

 Mettre en place des feuilles de 

style et de la transformation de 

données.

2 jours, 

14 heures



BASE DE DONNEES



OBJECTIFS

SOFTWARE DEVELOPER C#

• Présentation du langage







• Utilisation des outils de requête 
Transact-SQL









• Extractions de données









• Regroupement et synthèse de 
données





















• Utilisation de sous-requêtes









• Modification de données







• Définition de données











• Procédural



 Manipuler les données sous 

SQL SERVER à l’aide du 

langage SQL

 Utilisation des procédures 

stockées et des déclencheurs

3 jours, 

21 heures



DEVELOPPEMENT 
.NET



OBJECTIFS

SOFTWARE DEVELOPER C#

• Introduction à C# et au .NET 
framework 













• Structure de programmation du C#











• Déclaration et appel de méthodes







• Gestion des exceptions









• Créer de nouveaux types de données









• Encapsulation de données et de 
méthodes





• Héritage de classes et 
implémentation d’interfaces







• Gestion de la durée de vie des objets 
et contrôler les ressources





• Encapsuler des données et définir 
des surcharges d’opérateurs







• Découpage de méthodes et gestion 
d’évènements







 Disposer d’une parfaite 

connaissance de la syntaxe C#

 Maîtriser la programmation 

orientée objet en C#

 Comprendre comment utiliser au 

mieux les fonctionnalités offertes 

par .Net Framework

 Savoir différencier les 

technologies d’accès aux 

données du .Net Framework

5 jours, 

35 heures



OBJECTIFS

SOFTWARE DEVELOPER C#

• Utilisation des collections et 
construction de types génériques









• Construction et énumération de 
classes de collection personnalisées





• Utilisation de LINQ pour interroger 
les données





 Disposer d’une parfaite 

connaissance de la syntaxe C#

 Maîtriser la programmation 

orientée objet en C#

 Comprendre comment utiliser au 

mieux les fonctionnalités offertes 

par .Net Framework

 Savoir différencier les 

technologies d’accès aux 

données du .Net Framework

5 jours, 

35 heures



BASE DE DONNEES



OBJECTIFS

SOFTWARE DEVELOPER C#

• Architecture des applications liées 
aux données









• ADO .NET









• Entity Framework





















• LINQ









• Mise à jour des données à travers 
Entity Framework





• Architecture orientée Services







• Services REST







 Comprendre et savoir utiliser 

Entity Framework

 Savoir manipuler les données à 

l’aide de la syntaxe LINQ

 Être en mesure de concevoir 

des architectures orientées 

services pour l’accès aux 

données

 Disposer de l’ensemble des 

connaissances nécessaires au 

développement d’applications 

.Net

 Être à même de tester, 

débugger et optimiser ses 

applications

5 jours, 

35 heures



FONDAMENTAUX 
ET METHODES



OBJECTIFS

SOFTWARE DEVELOPER C#

• Introduction

• Historique







• Anti Patterns













• Classification Patterns







• Patterns de création











• Patterns de structure















• Patterns de comportement























• Exemples















 Comprendre la valeur ajoutée 

des design patterns

 Mettre en œuvre les principes 

fondamentaux en conception 

objet 

 Appliquer les patterns    

comportementaux 

 Appliquer les patterns de    

construction 

 Identifier les anti-pattern

2 jours, 

14 heures



OBJECTIFS

SOFTWARE DEVELOPER C#

• L'Agilité, c'est quoi ?





• La méthode Scrum









• Le Scrum Master en détail











• Le Backlog de produit













• Gestion du backlog et préparation 

du Sprint









• Démarrage et déroulé du Sprint













• Fin du Sprint







• Les outils du Scrum Master









 Maîtriser les composantes du 

rôle de Scrum Master

 Connaître les principes, 

méthodes et techniques Agiles

 Acquérir les compétences pour 

gérer et motiver les équipes

 Aider à la collaboration entre 

acteurs du projet

 Faciliter le travail de l'équipe et 

du PO

 Savoir animer les différentes 

cérémonies Scrum

2 jours, 

14 heures



DEVELOPPEMENT 
.NET



OBJECTIFS

SOFTWARE DEVELOPER C#

• Introduction protocole HTTP









• Introduction langage HTML













• Introduction CSS















• Introduction Javascript















• Introduction au Responsive Web 
Design











• Introduction BOOTSTRAP









 S’initier aux technologies 

standards du Web 

 Conception et mise en forme de 

pages web

 Mise en place de contenus 

dynamiques  multicanaux

4 jours, 

28 heures



OBJECTIFS

SOFTWARE DEVELOPER C#

• Rappels





• Présentation









• Démarrer une application Angular







• Tests





• Composants











• Composants Angular













• Injection de dépendances











• Communication avec une API Rest





• Router













• Gestion des formulaires









 Découvrir les fonctionnalités du 

framework Angular

 Savoir développer une nouvelle 

application Web

 Savoir concevoir une application 

Angular avec JavaScript et 

TypeScript

 Connaître les mécanismes 

avancés du framework

5 jours, 

35 heures



OBJECTIFS

SOFTWARE DEVELOPER C#

• Technologies Web .NET









• Concevoir le modèle de données





• Concevoir les contrôleurs





• Concevoir les vues







• Tests unitaires et débogage





• Routage





• Appliquer les styles





• Créer un site Web réactif





• Sécurisation d’un site







• Implémentation du Web API





• Déploiement d’un site





 Disposer des compétences 

nécessaires pour créer des 

applications Web avec Visual 

Studio 2015 ou 2017

 Être en mesure de développer 

des applications d’entreprises 

ASP .Net MVC en utilisant les 

technologies et outils du .NET 

Framework

 Savoir tester et déboguer des 

applications Web ASP .Net MVC

 Être capable d'écrire un service 

ASP .Net MVC Web API et 

l'appeler à partir du client

 Savoir intégrer aux applications 

Web ASP .Net des Frameworks 

JavaScript tels que BootStrap ou 

JQuery pour améliorer la qualité 

des interfaces clientes Web et 

mobiles

5 jours, 

35 heures



OBJECTIFS

SOFTWARE DEVELOPER C#

• Comprendre le besoin











• Implémenter et interroger des 
services web REST



















• Requêter un serveur avec OData







• Déployer un service web





• Sécuriser un web service











 Savoir créer et consommer des 

services web REST avec .NET

2 jours, 

14 heures



OBJECTIFS

SOFTWARE DEVELOPER C#

• Vue d’ensemble des technologies de 
services et du cloud











• Création et consommation de 
services Web API ASP.NET









• Extension et sécurisation des 
services Web API ASP .NET











• Création de services WCF









• Hébergement de Services





• Windows Azure Service Bus







• Déploiement de Services









 Comprendre les différentes 

formes de Cloud Computing et la 

place de Windows Azure dans 

l’offre actuelle

 Découvrir pourquoi les 

organisations veulent exécuter 

les applications dans le nuage 

Azure

 Se familiariser avec 

l’architecture de Windows Azure

 Explorer le SDK Azure et 

l’environnement de 

développement Dev Fabric

 Comprendre comment 

développer des applications 

pour Azure et pourquoi elles 

différent des applications .Net 

standards

 Explorer les capacités de 

stockage d’Azure

 Découvrir SQL Azure, la base de 

données relationnelle dans les 

nuages

2 jours, 

14 heures



OBJECTIFS

SOFTWARE DEVELOPER C#

• Rôle et architecture de .Net Core









• Architecture et mise en oeuvre
de base













• Routage et MVC













• Web API









• Utilisation avec Entity Framework 
Core 2.1









• Couche cliente



 Comprendre l'architecture, les 

enjeux de la refonte 

et du portage 

du Framework .Net en sa 

version Core

 Comprendre les modifications 

que cela implique pour ASP.Net

Core

 Mettre en oeuvre les nouveautés 

et déterminer si la migration vers 

cette nouvelle technologie est 

pertinente.

2 jours, 

14 heures



OBJECTIFS

SOFTWARE DEVELOPER C#

• Présentation de Microsoft Azure









• Sites Web et services Cloud







• Machines virtuelles





• Réseaux virtuels







• Stockage dans le Cloud





• Les bases de données Microsoft 
Azure





• Active Directory Azure





•

Les outils de gestion Microsoft 
Azure





 Décrire le Cloud Computing

et les concepts de Microsoft 

Azure

 Créer et gérer des sites Web 

Microsoft Azure

 Créer et configurer 

des machines virtuelles dans 

Microsoft Azure

 Créer un réseau virtuel Microsoft 

Azure

 Configurer le stockage Microsoft 

Azure

 Déployer les bases de données 

dans Microsoft Azure

 Configurer Microsoft Azure 

Active Directory.

3 jours, 

21 heures



OBJECTIFS

SOFTWARE DEVELOPER C#

• Présentation générale













• Contrôle de versions





















• Gestion des Builds





















• Tests Techniques





















• Gestion des déploiements











 Gestion du Cycle de Vie des 

Applications (Application 

LifecycleManagement)

 Maîtrise des fonctionnalités de 

Azure Devops

 Gestion des référentiels de 

source : TFVC vs Git

 Builds& Intégration Continue

 Tests techniques

 Releases & Déploiement 

Continu

4 jours, 

28 heures



COMPORTEMENTAL



OBJECTIFS

SOFTWARE DEVELOPER C#

• Les bases de la communication







• La communication verbale et non 
verbale







• Les profils comportementaux







• Développer son Capital Talents







 Se présenter en entretien tout en 

mettant en valeur ses nouvelles 

compétences en les considérant 

acquises

1 jour, 

7 heures



PROJET



OBJECTIFS

SOFTWARE DEVELOPER C#

• Déroulement du module





 Mettre en application les acquis 

de la formation  en complétant 

les mini projets réalisés dans 

tout le cursus

3 jours, 

21 heures



AJC FORMATION -

NOUS CONTACTER

AJC FORMATION
01 81 51 64 85

formonsnous@ajc-formation.fr
6 rue ROUGEMONT

75009 PARIS

• www.ajc-formation.fr

• www.ajc-classroom.fr
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